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Rassemblez ici vos notes sur le passé, les motivations et les 
manigances des Doulas de l’abysse embaumé.

Le premier Indice abyssal…Le premier Indice abyssal…
… doit toujours être la première apparition des Doulas dans 
l’histoire.

Ce n’est qu’un aperçu (vous pourriez dire que les Maîtresses du 
crime aperçoivent brièvement des individus encapuchonnés), 
mais vous devez bien décrire leurs masques lisses et blancs, 
comme les statues de marbre d’un temple grec.

Strate I – La scène des DoulasStrate I – La scène des Doulas
Vous accédez à cette strate lorsque les Maîtresses du crime ont 
découvert le 1er Indice abyssal.
À la fin de la première séance lors de laquelle un Indice 
abyssal est révélé, décrivez une scène* montrant un groupe 
d’individus encapuchonnés qui se rassemblent en cercle sur 
la plage, la nuit. La lune est très haute dans le ciel et leurs 
masques de statues grecques reflètent sa lueur. Les individus 
se mettent à chanter d’étranges psaumes dans un murmure, 
puis de plus en plus fort. La scène s’achève lorsqu’émerge 
de l’océan une forme sombre dont on distingue à peine les 
contours au clair de lune.

Entre les séances, écrivez ci-dessous des détails au sujet 
de l’enfant de Perséphone que vous pensez que les Doulas 
essaient d’invoquer. Qu’arrivera-t-il si l’enfant vient au monde ? 

Quand vous révélez que des personnages font partie de 
l’obscur complot, notez leurs noms ci-dessous. 
 

(*) : Variez cette scène en foncion de l’enfant de Perséphone choisi (voir BRINDLEWOOD BAYBRINDLEWOOD BAY, p. 103 et suivantes).

L’obscur complotL’obscur complot



 L’O B S C U R  COM P LOT

Strate II –  L’histoire de Brindlewood BayStrate II –  L’histoire de Brindlewood Bay
Vous accédez à cette strate lorsque les Maîtresses du crime 
ont découvert 3!Indices abyssaux. Vous pouvez partager ces 
informations dans n’importe quel ordre lorsqu’un joueur a 
un 12+ pour Mener sa petite enquête ou utiliser une nouvelle 
réaction du Gardien!: Révéler l’histoire de la ville.

 �À l’été!1877, l’équipage de chasseurs de baleines de la Lame 
des abysses est parti de Brindlewood Bay en expédition. 
À leur retour, ils avaient avec eux la baleine la plus étrange 
jamais vue. Elle avait des pattes qui ressemblaient à des 
tentacules et des rangées d’yeux noirs comme de l’encre. Les 
chasseurs ont vendu les organes de la baleine aux quatre 
coins du monde et les bénéfices ont fait de Brindlewood Bay la 
ville qu’elle est aujourd’hui.
 �Au printemps!1942, l’épave d’un sous-marin nazi s’est 
échouée dans la baie. Le sous-marin était littéralement 
déchiqueté, certaines cloisons intérieures étaient couvertes 
d’étranges symboles occultes. Aucun corps n’a été retrouvé, 
mais on raconte qu’un sous-marinier nazi aurait survécu. Dé-
ment, il se serait suicidé en prison en se cognant à multiples 
reprises le crâne contre un mur de sa cellule. Le gouverne-
ment a fait disparaître les débris de l’épave avant que l’histoire 
ne prenne de l’ampleur dans la presse.
 �À l’été!1967, en plein summer of love, une communauté 
hippie s’est établie aux abords de Brindlewood Bay. Leurs 
membres n’allaient en ville que pour se ravitailler. Des 
rumeurs selon lesquelles les hippies pratiquaient des rituels 
sataniques, de la magie noire et des orgies démoniaques ont 
commencé à circuler. Quand un jeune garçon, George Maple-
thorne, a disparu, cette communauté a été accusée. Le jeune 
Wyman Dalrymple, futur shérif du comté de Brindlewood, prit 
la tête d’une marche citoyenne opposée aux hippies. La situa-
tion dégénéra. Personne n’est sûr de ce qui est arrivé à cette 
communauté mais on n’en a plus jamais entendu parler, et 
leurs installations ont été réduites en cendres. Le petit Maple-
thorne ne fut jamais retrouvé.

 �À l’automne 1992, des agents fédéraux ont assiégé le camp 
d’un groupe de séparatistes antigouvernementaux nommé les 
Fils de la Liberté, installé au coeur des bois bordant Brindle- 
wood Bay. Le siège dura six jours. Les agents fédéraux racon-
tèrent avoir été témoins d’étranges lueurs, de chants, de cris 
d’animaux, etc. Certains parlèrent même d’hallucinations, de 
visions de créatures monstrueuses dans les bois. La sixième 
nuit, un chant sauvage, suivi d’horribles hurlements s’éleva du 
camp. Puis un silence de mort. Quand les agents pénétrèrent 
dans le camp, ils découvrirent une véritable boucherie : le sols 
et les murs étaient tapissés de sang et des restes déchiquetés 
des Fils de la Liberté.
 �Saint-Sylvestre 2011. Brindlewood Bay fut un lieu de réunion 
pour de nombreux prophètes de la fin du monde, annoncée 
pour 2012. Une immense Fête de la fin des temps fut organi-
sée. Le lendemain, la plupart des fêtards rentrèrent chez eux. 
Mais certains sont restés.

 
Entre les séances, écrivez ci-dessous les noms de personnages 
que vous aimeriez revoir lors du mystère abyssal. 

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

Prenez le temps de revenir sur votre version de l’enfant de 
Perséphone et sur les motivations des Doulas.

 
Quand vous révélez que d’autres personnages font partie de 
l’obscur complot, notez leurs noms ci-dessous. 

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________

 � : ____________________________________________________________________
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Strate III  – L’existence des Doulas de l’abysse embauméStrate III  – L’existence des Doulas de l’abysse embaumé
Vous accédez à cette strate lorsque les Maîtresses du crime 
ont découvert 5!Indices abyssaux. Vous pouvez dévoiler les 
points suivants dans l’ordre lorsqu’un joueur a un 12+ pour 
Mener sa petite enquête ou utiliser une nouvelle réaction du 
Gardien!: Révéler l’existence des Doulas.

 �Les Maîtresses du crime entendent le terme « Les Doulas de 
l’abysse embaumé » pour la première fois.
 �Le chef ou la che"e des Doulas se présente aux Maîtresses du 
crime, mais son a#liation à la secte ou son grade ne sont pas 
forcément révélés. Notez ici le nom de ce personnage!: 

 �Les Maîtresses du crime trouvent une preuve matérielle irréfu-
table de l’existence de la secte, peut-être sous forme de traces 
d’un rituel mené à bien récemment.
 �Les Maîtresses du crime découvrent qu’un de leurs alliés ou 
amis est une Doula.

Entre les séances, prenez le temps de revenir sur les motiva-
tions potentielles des Doulas. 

Quand vous révélez que d’autres personnages font partie de 
l’obscur complot, notez leurs noms ci-dessous. 
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Strate IV  –  Les Doulas contre les Maîtresses du crimeStrate IV  –  Les Doulas contre les Maîtresses du crime
Vous accédez à cette strate lorsque les Maîtresses du crime 
ont découvert 10!Indices abyssaux. Les Doulas peuvent à 
présent s’en prendre aux Maîtresses du crime directement. 
Vous pouvez utiliser une nouvelle réaction du Gardien!: La 
magie des Doulas.

Sortilèges**. Les Doulas peuvent attaquer leurs ennemis 
grâce à des rituels magiques. Lorsque ça se produit, mettez 
la scène actuelle en pause et décrivez en détail le rituel des 
Doulas avant de revenir à la scène et de montrer les e"ets du 
sortilège.

Serviteurs**. Les Doulas peuvent invoquer des entités surna-
turelles mineures qui leur obéissent. À quoi ressemblent ces 
créatures ? Quels sont leurs pouvoirs ? Comment les arrêter ?

Entre les séances, prenez le temps de finaliser l’enfant de 
Perséphone et le plan des Doulas.

Strate V  – Le mystère abyssalStrate V  – Le mystère abyssal
Vous accédez à cette strate lorsque les Maîtresses du crime ont 
découvert 15!Indices abyssaux.

Vous pouvez à présent créer le mystère abyssal en vous servant 
des conseils donnés en page 71 et suivantes de BRINDLEWOOD BAYBRINDLEWOOD BAY.

Vous pouvez présenter ce mystère après le mystère où vous 
dévoilez le 15e!Indice abyssal. Après la conclusion du mystère 
abyssal, laissez à chaque joueur une opportunité de narrer 
l’épilogue de sa Maîtresse du crime. C’est la fin de cette 
campagne de BRINDLEWOOD BAYBRINDLEWOOD BAY.

Nous espérons que vous avez apprécié votre séjour dans cette 
ville côtière pittoresque.

Liste des mystères jouésListe des mystères joués
Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

(**) : Sortilèges et Serviteurs sont détaillés en page 87 BRINDLEWOOD BAYBRINDLEWOOD BAY.
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Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:

Nom du mystère!:


